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1. Objetoyambito de aplicacion

Euskal Herriko Matematika Ikasleen Elkartea - EHULER (en adelante, EHULER), con NIF
G26842500, organiza la primera edicion de la Liga Matematica de Institutos.

La competicion se celebrara entre noviembre de 2026 y abril de 2027, con excepcion del
periodo de vacaciones de Navidad. En cada partido, los equipos participantes resolve-
ran tres problemas matematicos. Podra participar alumnado de centros educativos de
Vizcayay se premiara a los equipos que, al término de la competicion, hayan obtenido
una mayor puntuacion global.

2. Condiciones de participacion

1. Para participar sera necesario estar matriculado en el segundo ciclo de Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO) en un instituto de Vizcaya. También podra participar
el alumnado de ciclos de Formacion Profesional Basica (FP Basica) de Vizcaya.

2. Los equipos estaran formados por un minimo de dos participantes. No se establece
un numero maximo de integrantes.

3. Todos los miembros de un equipo deberan pertenecer al mismo instituto o centro
de formacion profesional o, al menos, a centros de la misma comarca. Excepcional-
mente, podran formarse equipos con integrantes de centros de distintas comarcas,
siempre que la organizacion lo autorice.

4. Si en un centro no pudiera formarse un equipo, el alumnado interesado podra ins-
cribirse individualmente. EHULER tratara de formar un equipo con personas que se
encuentren en la misma situacion.
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. El periodo ordinario de inscripcion estara abierto desde el 14 de septiembre de 2026
hasta el 2 de noviembre de 2026 a las 23:59, mediante el formulario habilitado por
la organizacion. Excepcionalmente, la organizacion podra aceptar nuevos equipos
hasta el sorteo oficial del calendario de jornadas, siempre que al menos un integran-
te del posible equipo hubiera manifestado previamente su compromiso de partici-
par y no se hubiera alcanzado el nuUmero maximo de plazas disponibles. El equipo
interesado debera comunicarlo aligainstitutos@ehuler.eus.
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. Se permitiran modificaciones en la composicion de los equipos a lo largo de la com-
peticion mediante la actualizacion de la correspondiente ficha de inscripcion, siem-
pre que el equipo mantenga un minimo de dos jugadores. El delegado debera notifi-
carlos cambios aligainstitutos@ehuler.eus.

~

. La participacion en lacompeticion se regira asimismo por lo establecido en el Regla-
mento de la Liga Matematica de Institutos.

3. Funcionamiento de la Liga

1. EHULER determinara el nUmero maximo de equipos en funcion de los medios dispo-
nibles. Si el nUmero de inscripciones supera ese maximo, los equipos participantes
se seleccionaran conforme alos criterios que establezca EHULER, procurando garan-
tizar una participacion equilibrada de mujeresy hombresy la representacion del ma-
yor numero posible de comarcas.
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10.

11.

Los equipos formaran un Unico grupo y cada uno se enfrentara una sola vez a todos
los demas.

El equipo que obtenga mas puntos de partido una vez disputadas todas las jornadas
sera declarado ganador de la Liga Matematica de Institutos.

El calendario completo de enfrentamientos se fijara antes del comienzo de la Liga.

Todos los encuentros de una misma jornada se disputaran simultaneamente, salvo
que concurra una causa de fuerza mayor en algun partido. Los dias y horarios se de-
terminaran teniendo en cuenta las preferencias de los centros inscritos; los encuen-
tros podran celebrarse como actividad extraescolaren unatarde laborable o durante
el fin de semana.

Los partidos podran celebrarse de manera presencial o telematica, segun acuerden
los equipos.

EHULER se compromete a disponer de un recinto en Bilbao para celebrar partidos
presenciales. En funcion de las inscripciones, se estudiara la habilitacion de sedes
alternativas para equipos de otras comarcas de Vizcaya, como el Duranguesado o
Busturialdea.

Ademas de los partidos, se ofreceran materiales para profundizar en los contenidos
y preparar las jornadas posteriores. Se procurara ofrecer un taller semanal de mate-
maticas vinculado a la competicion.

Las consecuencias de las infracciones se regiran por lo dispuesto en el Reglamento
de la Liga Matematica de Institutos.

Antes de cada jornada se comunicara si esta permitido utilizar calculadoras u otros
materiales o herramientas de apoyo. En todo caso, quedan prohibidos los recursos
que proporcionen directamente las respuestas a los problemas propuestos y, en par-
ticular, los sistemas de inteligencia artificial.

Si dos 0 mas equipos quedan empatados a puntos de partido, su posicion se deter-
minara aplicando sucesivamente los siguientes criterios:

a) mayor diferencia entre los puntos de problema obtenidos por el equipo durante
laLigaylos obtenidos por sus rivales en los enfrentamientos contra ese equipo;
b) mayor nimero total de puntos de problema obtenidos;

c) resultado del enfrentamiento directo, cuando el empate sea Unicamente entre
dos equipos;

d) menor nimero de faltas muy graves;
e) menor numero de faltas graves;
f) menor nimero de faltas leves;

g) sielorden resultadecisivo, celebracion de un enfrentamiento adicional entre los
equipos que continien empatados; si el orden no es trascendental, orden alfabé-
tico del nombre del equipo, no del centro educativo.

4. Desarrollo de los partidos

1.

En cada partido, cada equipo podra convocar entre dos y cinco jugadores de entre
todos sus integrantes.



10.

11.

12.

13.

14.

Los partidos tendran una duracion de 90 minutos y consistiran en la resolucion de
tres problemas matematicos.

Para los jugadores con necesidades especificas de apoyo educativo, el tiempo de re-
soluciéon podra ampliarse hasta un maximo de 10 minutos. La ampliacion se conce-
dera antes del inicio general del partido: quienes tengan derecho a ella recibiran los
problemas hasta 10 minutos antes que el resto. Estas personas deberan figurar co-
mo jugadoras del encuentroy guardar secreto sobre los problemas hasta su entrega
oficial a los demas participantes.

Elestudiante que desee acogerseaestaampliaciondeberasolicitarlaaligainstitutos@
ehuler.eus Yy adjuntar un certificado que acredite su situacion. La ampliacion solo
podra disfrutarse tras la confirmacion expresa de la organizacion.

Los dos equipos recibiran simultaneamente los tres problemas al inicio del partidoy
dispondran de ellos tanto en castellano como en euskera. La entrega se realizara en
formato fisico o digital, segun la modalidad acordada para el encuentro.

Una vez transcurrido el tiempo de resolucidon correspondiente, los jugadores entre-
garan sus respuestas definitivas a los arbitros del partido. Estos las custodiaran hasta
suentregaalaComisionde Arbitraje, que corregira conjuntamente los problemas de
lajornada con un criterio uniforme.

La correccion sera gradual. Cada solucion recibira una puntuacion enteraentre0y 5,
ambos incluidos: una solucion totalmente incorrecta obtendra 0 puntos y una solu-
cion perfecta, 5. En los casos intermedios se valoraran el avance del planteamiento
y su proximidad a una solucion correcta.

Ganara el partido el equipo que haya obtenido mas puntos de problema. Si ambos
equipos obtienen la misma puntuacion, el partido terminara en empate.

Cada equipo obtendra 3 puntos de partido por una victoria, 1 por un empate y 0 por
una derrota.

Las puntuacionesse publicaranenun plazomaximo de 72 horas desde lafinalizacion
delosencuentrosdelajornada. Ademas, se pondraadisposicion de cadaequipo una
correccion detallada de sus soluciones, en la que se indicaran los errores cometidos,
los motivos de las deducciones de puntuacion y una posible via para alcanzar la so-
lucion correcta.

En caso de disconformidad con la correccion, los equipos podran presentar recla-
maciones. El delegado debera remitirlas a 1igainstitutos@ehuler.eus en un plazo
maximo de 72 horas desde la publicacion de las actas. La Comision de Arbitraje re-
solveralareclamaciony comunicarasu decision alos equipos afectados en un plazo
maximo de una semana desde su recepcion.

Todos los equipos afectados por la resolucion de una reclamacion tendran derecho
arecurrirla. El recurso debera presentarse y resolverse dentro de los mismos plazos
establecidos para las reclamaciones.

Silaresolucion de unareclamacion o de un recurso altera el resultado del partido, el
nuevo resultado se aplicara a todos los efectos de la competicion.

Cada equipo debera comparecer a la hora acordada. Se entendera que el equipo ha
comparecido cuando estén presentes los integrantes necesarios para jugar en lamo-
dalidad acordada, presencial o telematica.
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15.

16.

La organizacion valoraralas posibles incidencias sufridas por los integrantes de cual-
quiera de los equipos y podra conceder un margen razonable de cortesia para su in-
corporacion.

Siuno de los equipos no comparece, se le dara el partido por perdido: el equipo com-
pareciente recibira 3 puntos de partido y el no compareciente, 0. Si no comparece
ninguno de los dos equipos, ambos recibiran 0 puntos de partido.

5. Estructurade los equipos

1.

2.

3.

Los equipos estaran integrados por sus jugadoresy por un delegado, que sera su ma-
Ximo responsable.

Eldelegado sera elegido entre los miembros del equipo. Representara al equipo ante
EHULER y presentara las reclamaciones que este considere oportunas.

El delegado podra ser también jugador del equipo.

6. Comisionesdelaliga

1.

2.

6.
1.

2.

Las Comisiones son grupos de trabajo con funciones especificas.

Salvo la Comision de Delegados, estaran formadas por socios de EHULER y por per-
sonas voluntarias que soliciten formalmente suincorporacion mediante un correoa
ligainstitutos@ehuler.eus. La solicitud deberaindicaraqué Comision se desea per-
tenecery EHULER se reserva el derecho de admision.

1. Comision de Arbitraje

La Comision de Arbitraje estara formada por todos los arbitros y por su portavoz.

Podran ser arbitros los estudiantes del Grado en Matematicas; los estudiantes de
master o doctorado titulados previamente en Matematicas; y los profesores de Ma-
tematicas.

El arbitro asignado a un partido resolvera las dudas que surjan durante el encuentro,
siempre que considere que su respuesta no aportainformacion privilegiada sobre la
resolucion del problema.

La Comision de Arbitraje al completo se reunira después de cada jornada para corre-
gir conjuntamente los problemas y asignar las puntuaciones correspondientes.

La Comision de Arbitraje revisaray, si procede, volvera a corregir las soluciones cuan-
do se presente una reclamacion.

6.2. Comision de Problemas

1.

La Comision de Problemas estara formada por los autores de los problemas y por su
portavoz.

Esta Comision redactaralos problemas de los partidos y sus soluciones, estudiara las
posibles respuestasy comprobara que, en cadajornada, ladificultad sea equivalente
en todos los enfrentamientos.
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6.3. Comision de Delegados

1. LaComision de Delegados establecera una comunicaciondirectay fluida entre EHU-
LER vy los equipos participantes.

2. Estara integrada por los delegados de todos los equipos.



7. Premios
Los premios previstos tras la conclusion de la Liga son los siguientes:

a) para el equipo clasificado en primera posicion, un trofeo y una mencién de honor
para cadajugador. Ademas, el equipo ganador participara en la Supercopa EHULER,
en la que se enfrentara al ganador de la Olimpiada Matematica de Institutos organi-
zada por EHULER en Alava;

b) para el equipo clasificado en segunda posicion, un trofeo y una menciéon de honor
para cada jugador;

c) para el equipo clasificado en tercera posicion, un trofeo y una mencion de honor
para cadajugador.

EHULER podra conceder otros premios si lo considera oportuno.

8. Modificacion de las bases

Las presentes bases podran modificarse cuando concurran circunstancias justificadas.
Cualquier cambio debera comunicarse a los delegados de los equipos.

9. Proteccion de datos personales

Los datos personales facilitados para participar en la competicion seran tratados de
conformidad con la normativa vigente en materia de proteccion de datos, incluido el
Reglamento (UE) 2016/679 vy la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion
de Datos Personalesy garantiade los derechos digitales, disponible enhttps://www.boe.
es/eli/es/10/2018/12/05/3/con.

La captacionydifusion de imagenes de los participantes estara sujeta a la autorizacion
previa correspondiente, otorgada por la persona participante o, cuando proceda, por
sus representantes legales. Los nombres de los equipos y las puntuaciones obtenidas
en cada partido podran publicarse en los medios que EHULER considere oportunos.
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